Nombre de la asignatura: Sistemas Operativos II
Créditos: 3-2-5
Aportacion al perfil

Esta asignatura apoyara al alumno en la consecucion de las siguientes
competencias:

e Aplicar conocimientos cientificos y tecnolégicos en la solucion de
problemas en el area informatica con un enfoque interdisciplinario.

¢ Administrar las tecnologias de la informacién, para estructurar proyectos
estratégicos.

e Aplicar normas, marcos de referencia y estandares de calidad y
seguridad vigentes en el ambito del desarrollo y gestion de tecnologias y
sistemas de informacion.

e Integrar las soluciones de tecnologias de informacién a los procesos
organizacionales para fortalecer objetivos estratégicos.

e Seleccionar y utilizar de manera oOptima técnicas y herramientas
computacionales actuales y emergentes.

e Identificar, disenar, desarrollar los mecanismos de almacenamiento,
distribucion, visualizacion y manipulacion de la informacion.

Objetivo de aprendizaje
e Seleccionar apropiadamente sistemas operativos que formen parte de

plataformas de software aplicadas al incremento de la productividad de
las organizaciones.



Temario
1. Introduccion
1.1. Definicion
1.2. Conceptos basicos
1.2.1.Comparticion de recursos
1.2.2.Operacion sincrona
1.2.3.Consenso
1.2.4.Exclusion mutua distribuida
1.2.5.Tolerancia a fallas
1.2.6.Auto estabilizacion
Tipos de sistemas operativos distribuidos
Estructura de red
Topologia de red
Estructura de comunicacion
Protocolos de comunicacion
Comparticion del procesador
1 8.1.Multiprocesamiento simétrico
1.8.2.Grupos (“clusters”)
1.8.3.“Grids”
1.9. Algoritmos de eleccion
1.9.1.Algoritmo “Bully”
1.9.2.Algoritmo “Ring”
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2. Comunicacion en los sistemas operativos distribuidos.
2.1 Comunicacion.
2.1.1 Comunicacion con cliente servidor (sockets).
2.1.2 Comunicacion con RPC.
2.1.3 Comunicacion en grupo.
2.1.4 Tolerancia a fallos.
2.2 Sincronizacion.
2.2.1 Relojes fisicos.
2.2.2 Relojes logicos.

2.2.3 Usos de la sincronizacion(manejo de caché, comunicacion en

grupo, exclusion mutua, eleccion, transacciones atomicas
interbloqueo).
2.3 Nominacion.
2.3.1 Caracteristicas y estructuras.
2.3.2 Tipos de nombres (usuario y de sistema).
2.3.3 Resolucion y distribucion.
2.3.4 Servidores y agentes de nombres.
2.3.5 Mapeo de direcciones.
2.3.6 Mapeo de rutas.
2.3.7 Modelo de Terry.

3. Procesos y procesadores en sistemas distribuidos.
3.1 Procesos y procesadores conceptos basicos.
3.2 Hilos y multihilos.

(S



3.3 Modelos de procesadores.
3.3.1 De estacion de trabajo.
3.3.2 De pila de procesadores.
3.3.3 Hibrido.
3.4 Asignacion de procesadores.
3.4.1 Modelos y algoritmos con sus aspectos de diseno e
implantacion.
3.5 Coplanificacion.
3.6 Tolerancia a fallos.
3.7 Sistemas distribuidos de tiempo real.

4. Memoria Compartida Distribuida (MCD).

4.1 Configuraciones de MCD.

4.1.1 De circuitos, basados en bus, anillo o con conmutador.
4.2 Modelos de consistencia.

4.2.1 Estricta, causal, secuencial, débil, de liberacion y de entrada.
4.3 MCD en base a paginas.

4.3.1 Diseno, replica, granularidad, consistencia, propietario y
copias.
4.4 MCD en base a variables.
4.5 MCD en base a objetos.



Definicion de las competencias especificas

1. Identificar las funciones, evolucion, organizacion, el proceso de arranque
y las formas en que se vincula el sistema operativo con su ambiente,
reconociendo estas caracteristicas generales en el estudio de un sistema
operativo en particular.

2. Aplicar los conceptos basicos de administracion de procesos en el analisis
de las caracteristicas particulares de un sistema operativo.



Sugerencias didacticas transversales

1. Fomentar actividades grupales que propicien la comunicacion, el
intercambio argumentado de ideas, la reflexion, la integracion y la
colaboracion de y entre los estudiantes.

2. Relacionar los contenidos de esta asignatura con las demas del plan de
estudios para desarrollar una vision interdisciplinaria en el estudiante.

3. Llevar a cabo actividades practicas que promuevan el desarrollo de
habilidades para la experimentacion, tales como: observacion, analisis,
la aplicacion de lenguajes de programacion en la solucion de problemas
elementales, la contrastaciéon del comportamiento y aplicacion de los
conceptos entre lenguajes de programacion diferentes aplicados a la
solucion de un mismo problema.

4. Propiciar, en el estudiante, el desarrollo de actividades intelectuales de
induccion-deduccién y analisis-sintesis, las cuales lo encaminan hacia
la investigacion, la aplicacion de conocimientos y la solucion de
problemas.

S. Propiciar el uso adecuado de conceptos y de terminologia cientifico-
tecnologica.



Practicas

1. Instalar y configurar dos o mas lenguajes que soporten el paradigma de
la programacion concurrente, resolviendo grupalmente, catedratico y
alumnos, uno o dos ejercicios de las actividades de aprendizaje.

2. Instalar y configurar dos o mas lenguajes que soporten el paradigma de
la programacion con “scripts”, resolviendo grupalmente, catedratico y
alumnos, uno o dos ejercicios de las actividades de aprendizaje.

3. Instalar y configurar uno o mas lenguajes que soporten el paradigma de
la programacion funcional, resolviendo grupalmente, catedratico y
alumnos, uno o dos ejercicios de las actividades de aprendizaje.

4. Seleccionar grupalmente, catedratico y alumnos, un lenguaje apropiado
para un caso propuesto por el maestro, aplicando los criterios vistos en
clase.



Criterios de evaluacion

La evaluacion puede hacerse considerando los siguientes criterios:

LN

La aplicacion de examenes de conocimientos

Tareas tales como ensayos, resumenes, informes, etcétera.
Solucion a los casos propuestos por el catedratico.

Ejercicios realizados en los diferentes lenguajes de programacion.
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