Nombre de la asignatura: Arquitectura de Computadoras
Créditos:
Aportacion al perfil

e Seleccionar y utilizar de manera oOptima técnicas y herramientas
computacionales actuales y emergentes.

e Identificar, disenar, desarrollar los mecanismos de almacenamiento,
distribucion, visualizacion y manipulacion de la informacion.

Objetivo de aprendizaje

e Reconocer, identificar y analizar la arquitectura de un
microprocesador y de una microcomputadora, de manera que pueda
determinarse las diferentes capacidades existentes entre varias
microcomputadoras y seleccionar la mas apropiada para una
aplicacion especifica.

Competencias previas

e Conoce los circuitos digitales elementales.

e Construye una unidad aritmética logica.

e Identifica analiza y aplica los diferentes tipos de memoria de un
sistema digital.

e Disena y construye un modelo de microcomputadora elemental.

e Identifica y analiza problemas de hardware y software.

e Programa en algun lenguaje de programacion.



Temario
[ ]

El microprocesador (CPU)
0 Arquitectura basica y sus operaciones
o0 Tipos de arquitecturas en la evolucion del CPU
0 Arquitectura multinucleo
0 Multiprocesamiento (multihilos) en multinucleo

Memorias
0 Organizacion basica
0 Acceso a los datos y temporizacion
0 Tipos de memorias

Buses y puertos estandar
0 Buses y la transferencia de la informacion
0 Evolucion de buses y el tamano del dato
0 Tipos de puertos estandar
0 Entrada y Salida de datos a dispositivos periféricos

El Chipset y su evolucion
0 Caracteristicas de los primeros chipsets
0 Las mejoras en la evolucion de los chipsets
0 Las caracteristicas de los chipsets actuales

Arquitecturas embebidas o microcontroladores (MCUs)
0 Organizacion del microcontrolador
0 Aplicaciones de los microcontroladores



Definicion de las competencias

e Buscar la arquitectura basica de un microprocesador, en textos,
Internet, etc.

e Identificar componentes y analizar su funcionamiento en el
microprocesador basico.

e Investigar y analizar la evolucion de los microprocesadores

e Buscar la arquitectura y desempeno de un microprocesador
multintcleo en textos, manual del fabricante, internet, etc.

e Analizar la mejora en el desempeno de un microprocesador
multinucleo al ejecutar aplicaciones multihilos.

e Buscar la configuracion y caracteristicas de los diferentes tipos de
memoria en textos, manuales de fabricante, paginas de internet, etc.

e Analizar la temporizacion de las senales que intervienen al accesar la
memoria en la lectura/escritura de datos.

e Investigar y analizar la evolucion de los chipsets.

e Buscar la configuracion y caracteristicas de diferentes chipsets en
textos, manuales de fabricante, paginas de internet, etc.

e Analizar y comparar las caracteristicas entre los diferentes chipsets
investigados determinando su mejor desempeno.

e Investigar las caracteristicas de configuracion de diferentes
computadoras actuales y basados en los componentes instalados
(microprocesador, chipset y memoria), determinar su desempeno en
aplicaciones tipicas.

e Determinar, en base a una aplicacion especifica para una
computadora, de entre varias disponibles, qué equipo tiene la mejor
relacion costo/desempeno.



Sugerencias didacticas transversales para el desarrollo de competencias
profesionales

e Propiciar actividades de busqueda, seleccion y analisis de informacion
en distintas fuentes.

e Propiciar el uso de las nuevas tecnologias en el desarrollo de los
contenidos de la asignatura.

e Fomentar actividades grupales que propicien la comunicaciéon, el
intercambio argumentado de ideas, la reflexion, la integracion y la
colaboracion de y entre los estudiantes.

e Propiciar, en el estudiante, el desarrollo de actividades intelectuales
de induccion-deduccién y analisis-sintesis, las cuales lo encaminan
hacia la investigacion, la aplicacion de conocimientos y la solucion de
problemas.

e Llevar a cabo actividades practicas que promuevan el desarrollo de
habilidades para la experimentacion, tales como: observacion,
identificacion manejo y control de de variables y datos relevantes,
planteamiento de hipoétesis, de trabajo en equipo.

e Desarrollar actividades de aprendizaje que propicien la aplicacion de
los conceptos, modelos y metodologias que se van aprendiendo en el
desarrollo de la asignatura.

e Propiciar el uso adecuado de conceptos, y de ternimologia cientifico-
tecnologica

e Proponer problemas que permitan al estudiante la integracion de
contenidos de la asignatura y entre distintas asignaturas, para su
analisis y solucion.

e Relacionar los contenidos de la asignatura con el cuidado del medio
ambiente; asi como con las practicas de una ingenieria con enfoque
sustentable.

e Observar y analizar fenomenos y problematicas propias del campo
ocupacional.

e Relacionar los contenidos de esta asignatura con las demas del plan
de estudios para desarrollar una vision interdisciplinaria en el
estudiante.



Practicas

e Construye una ALU para comprobar las operaciones elementales de
un microprocesador, de ser posible, emplear un simulador.

e Construye un microprocesador elemental de 4 bits, con operaciones
basicas de transferencia, aritméticas y logicas.

e Investiga las caracteristicas de los chipsets y su evolucion.

e Evalua y distingue los mejores chipsets de acuerdo a sus
caracteristicas.

e Reconoce las capacidades de una computadora al determinar el
microprocesador, memoria y chipset que tiene instalado.

e Conoce la arquitectura de un microcontrolador especifico.

¢ Analiza los grupos de instrucciones de un microcontrolador especifico.

e Programa aplicaciones de uso del microcontrolador empleando su
lenguaje ensamblador.

e Desarrolla una aplicacion para el microcontrolador donde realice la
adquisicion de datos y/o tome acciones por medio de interrupciones
de hardware.



Criterios de evaluacion
La evaluacion de la asignatura se hara con base en siguiente desempeno:

e Distingue las mejores caracteristica y desempeno, entre varios, de los
elementos de una computadora de acuerdo al tipo para:
0 El microprocesador
0 La memoria
0 El chipset
e Selecciona para una aplicacion especifica el mejor equipo de entre
varios disponibles en una aplicacion para:
0 Una computadora
0 Un microcontrolador



